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2. Ementa 
Otimização multiobjetivo e conjuntos de Pareto. Modelagem de preferências. Modelagem do risco e 

decisão sob incerteza. Jogos e decisão minimax. Decisão Bayesiana. Sistemas de suporte à decisão. 

 

3. Critérios de Avaliação 
Item Data Tipo Valor (pts) 

E1 13/05 Exercício 15 

E2 24/06 Exercício 15 

TC1 08/05 Relatório 15 

TC2 22/05 Relatório e Códigos 15 

TC3 05/06 Relatório e Códigos 15 

TC4 30/06 Relatório, Códigos e Apres. 35 

EE 15/07 Exame Especial 100 

  TOTAL 110 
* Após a distribuição dos pontos do semestre (110 pts), nenhuma alteração de nota será realizada para mudança de conceito. 

 

 

a) Será disponibilizada uma lista de exercícios (teóricos + implementação) para 

aprendizado e fixação do conteúdo ministrado. Não será pontuada! 

 

 

b) O Trabalho Computacional (TC) envolverá os seguintes conceitos principais: 

– modelagem; 

– otimização mono e multiobjetivo; 

– tomada de decisão multicritério; 

 

O TC será avaliado em quatro etapas AGREGATIVAS: 

– TC1: modelagem matemática do problema de otimização 

– relatório      (15 pontos) 

 

– TC2: otimização mono-objetivo 

– relatório e códigos desenvolvidos  (15 pontos) 

 

– TC3: otimização multiobjetivo 

– relatório e códigos desenvolvidos  (15 pontos) 

 

– TC4: tomada de decisão multicritério 

– relatório e códigos desenvolvidos  (20 pontos) 

– apresentação, 10 a 12 min.   (15 pontos) 

 

– O TC deverá ser realizado em grupo (máx. 10 grupos). 

 

 



 

 

4. Programação do Curso 
Semana Data Assunto 

1 01/04 Revisão otimização mono-objetivo: heurísticas e metaheurísticas. 

2 08/04 Revisão otimização mono-objetivo: abordagens para tratamento de restrições. 

3 22/04 Fundamentos de otimização multiobjetivo. 

4 29/04 Métodos escalares de otimização multiobjetivo – parte I. 

5 06/05 Métodos escalares de otimização multiobjetivo – parte II. 

6 13/05 Atividade Avaliativa 1 

7 20/05 Introdução à Teoria da Decisão. 

8 27/05 Modelagem de preferência. 

9 03/06 Métodos baseados em teoria da utilidade. 

10 10/06 Métodos baseados em sobreclassificação. 

11 17/06 Abordagem Bellman-Zadeh generalizada. 

12 24/06 Atividade Avaliativa 2 

13 01/07 Apresentação trabalho final – parte 1. 

14 08/07 Apresentação trabalho final – parte 2. 

15 15/07 EXAME ESPECIAL 

*  ... 

** ... 
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