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AULA 12 - TUTORIAL DO SCADA InTouch

Objetivo: Familiarizagao com os recursos oferecidos pelo SCADA
InTouch para o desenvolvimento de aplicacoes de IHM (Interface
Homem-Maquina) em projetos de automacao industrial.

ATIVIDADE PREVIA
Leia atenciosamente, em casa, o texto desta pratica, de forma a agilizar
0s procedimentos a serem executados no laboratorio.




UF71G INTRODUCAO

O InTouch € uma das ferramentas SCADA mais populares no meio
industrial. Seus modulos principais sao:

Q O WindowMaker, que permite a criacao de uma IHM;

O O WindowViewer, que permite a utilizacao da IHM pelo usuario
final;

O O Tagname Dictionary, que contém todas as variaveis da Base de
Dados da aplicacao;

O Os I/O Servers, que correspondem aos drivers de comunicacao
especificos para cada dispositivo de controle do mercado.

O InTouch oferece todos 0s recursos tipicos para a construcao de telas
de operacgao e supervisao de processos industriais, tais como telas de
sinopticos, graficos de tendéncia, telas de alarmes, etc.




UFmG PARTE PRATICA

Siga os exercicios propostos neste documento de forma a
compreender e utilizar os recursos graficos disponibilizados pelo
InTouch para a construcao de aplicacoes de IHM industriais.

Antes de executar 0s exercicios, € necessario criar uma nova aplicacao
no InTouch:

1. Execute o software InTouch clicando sobre o icone Aveva
Application Manager existente na area de trabalho do computador:




UFmG PARTE PRATICA

2. Sera exibida entao a tela inicial do InTouch HMI Application Manager,
contendo uma lista das aplicacoes desenvolvidas até o momento.

26 AVEVA Application Manager - 0 X

File View Tools Help

B B8 o £ & 8§ v W a a0 I}j=es==§

INTOUCH OMI WEB CLIENT

STANDALONE | Demo Application 1280 x... STANDALONE | InTouchntroductory De...




UFEmG PARTE PRATICA

3. Selecione File - New para criar uma nova aplicacao. Neste ponto,
0 InTouch apresenta alguns modelos padronizados de projetos.
Selecione o modelo STANDALONE | Empty Native Application.

Create New Application

B Select a Template:
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PARTE PRATICA

4. Em seguida especifigue o nome da aplicacao e o respectivo
diretério, o qual deve corresponder ao diretorio de trabalho de seu
grupo (C: \Usudrios\Automacdo\lab_inf_ ind\...). E
possivel tambéem especificar a resolucao grafica a ser empregada.

Create New Application

£ Enter Application Details

Type:

Standalone

I Application Name:

Tutorial InTouch I

Directory Name:

Tutorial InTouch|

Application Path:

C:\Users\Automacao\lab_inf_ind =«

Set Default Directory:

. STANDALONE | Empty Template
ution v

Resolution:
Width:

Height:

900

(@ Help

Desci

ription:

New InTouch application




UFmG PARTE PRATICA

5. Dé um clique duplo na aplicacao criada, causando a execucao do
modulo de edicao de telas (WindowMaker).

ﬁ InTouch - WindowMaker - C:\USERS\AUTOMAGAO\LAB_INF_IND\NEWAPP_001

- ¥ NewApp_001
#-03 Unassigned

D Template Windows
.03 Backup Windows

-3 Application Al g

-0 Key

-3 Condition

-3 Data Change .

-3 QuickFunctions v ik
@4 Configure al

--4&J Tagname Dictionary
- Cross Reference

1) TemplateMaker
0] SQL Access Manager

g e AT AL

IXY]

Tela do WindowMaker




UFEmG PARTE PRATICA

6. Por meio do WindowMaker, execute, na sequéncia indicada, os
exercicios selecionados para esta pratica. Antes de cada exercicio,
leia atentamente sua descricao e certifigue-se de que entendeu o

objetivo do mesmo.

/. A cada exercicio realizado, verifique imediatamente o efeito visual
em termos da aplicacao final. Para tal, comute para o modulo de
visualizagao (WindowViewer ) clicando no icone Runtime localizado
no canto superior direito da tela:

— (] X

¢CHAVEVA  [E) WEBCLIENT [ ® RUNTIME

~ [ Zindustial Graphic Toolbox X N
3§ NewApp_001 | |




UFmaG PARTE PRATICA

8. ApoOs a verificacao do efeito visual do exercicio proposto, comute
novamente para o modo de edicao (WindowMaker ) clicando no
icone Development no canto superior direito da tela:

< Development! ’

9. Repita este processo de comutacao WindowMaker -~ WindowViewer
a cada exercicio realizado. Nao deixe para testar tudo ao final, pois
certos exercicios anulam os efeitos de outros anteriores!

Este tutorial foi adaptado da apostila “Curso InTouch — Configuragao”, da empresa
SCAN, pelos alunos Bruno Mesquita e Lucas Henrique Faleiro, do curso de
Engenharia de Controle e Automacao, bolsistas de monitoria do Laboratério de
Automacao, sob a supervisao do Prof. Luiz T. S. Mendes.
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Criacao de tela sinoptica

EXERCICIO 1

Objetivo: Criacao de uma tela de sinoptico no /InTouch com dimensoes

pré-definidas.

e Selecione File — New Window para criar uma janela.

e Ajuste as dimensdes correspondentes a largura e altura da janela.

X

oK

Window Properties
Name: tutorial_InT ouch Templates ...
(] Frame Window Color: |:|
Comment: {
Window Type Dimensions
® Replace (O Overlay (O Popup X Location: 4
Frame Style Y Location: 4
@ Single Double None
Window Width: 1440
=7; e
Title Bar Size Controls Window Height a57
Close Button [] Template

Cancel

Scripts ...

10




UF G EXERCICIO 2
— Desenho de um elemento grafico simples

Objetivo: Definir um elemento grafico simples na janela criada. Este
elemento corresponde a um enchimento vertical controlado pelo
valor de uma variavel interna no InTouch denominada $second, que
contém o numero corrente de segundos.

e Desenhar retangulo e réegua com escala de 0 a 60.

60 —
50 —
40 —
30 —

20 —

10 —

11
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EXERCICIO 2
— Desenho de um elemento grafico simples

e Duplo clique no retangulo.

Object type: Rectangle Prev Link MNext Link
| Cancel |
Touch Links Line Color Fill Color Text Color
User Inputs ™| Discrete | [T1[ Discrete | Discrate
CI[ Dissrete. ] [F1[ Analog ] [F1[__Analog ] Analog
[ _Analeg | [][DiscieteAlam | [ [ Discrete Alarm | Discrete Alarm |
[ Suing | [EI[ AnalogAlam | [][ AnalogAlam | Analog Alam
Skdars Object Size Location Percent Fill
F [ Vedical | £ | Height | [C| Vetical | [&| Vertical |
[71[  Horizontal | [E]] Width | 1| Horizontal | [T]| Horizontal |
Touch Pushbuttons Miscellaneous Value Display
"1 | Discrete Value | 71| Visibility | Discrete
M [wdetion.] | [F] Blink. | Analog
=] [ghow Wihdow'] A Onentation String
71| Hide Window | [T][__ Disable |
Tl Tooltip |

12




UEG EXERCICIO 2

— Desenho de um elemento grafico simples

e Selecione Percent Fill Vertical.

Object type: - Rectangle | Prev Link | | Mext Link. |

Cancel

s

E «pression::
|
Froperties
alue at Max Fill: RO Max = Fill 100
Walue at Min Fill: i | Min Z Fill- 0
Direchion
@ Up ) Diawn E ackground Colar: E

Q.

LCancel

Clear

13




UF 771G EXERCICIO 2
— Desenho de um elemento grafico simples

e Duplo cligue em Expression. A seguinte janela sera aberta:

Tagname Dictionary x|
Main @ Details ) Alaims Details & Alarms Members
| New | [Restore| Delete | | Save | [ << ||Select..|[ 2> | (Cancel][ Close |

;- Type: _ System Integer
Head only Head Wite
Comment;

Log Events

e Clique no botao Select desta janela e, na lista de variaveis que
sera apresentada (veja a pagina seguinte), selecione a variavel

interna $second.
14
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EXERCICIO 2
Desenho de um elemento grafico simples

R | Select Tag

X4

T ag Source; | <lacals

v )]

| i
I
et

Tagname

Bl 50bjver
“ S0perator
A $0peratorDomain

> $OperatorEntered
. SOperatorMame
A" SPasswordEntered
B 5Second

W S5ystem
Bl 5Time

4

“. SOperatorDomain...

' B sStartDdeConvers...

Tag Type Access Mamie
System Integer
System Message
System Message
System Message
Systemn Message
System Message
Systerm Message
System Integer
System Discrete
System Alar...

_System Integer

10

m

—
| e-n-
| e
)

Alarm Group

Dot Field: I S

bt |

Filter: S

-]

38 items §5econd

QK

Cancel

e Comute o modo de exibicao para WindowViewer (no canto superior

direito da tela) e verifique o efeito visual deste objeto.

15




UEMG EXERCICIO 3
— Desenhar bomba, botao liga/desliga e texto “#”

Objetivo: Criar novos elementos graficos correspondentes a uma
bomba, um botao de acionamento da bomba e um texto que
sinalizara o estado da bomba. Atencao: A cor da bomba devera
mudar conforme seu estado de acionamento.

e Selecione a ferramenta “button” e arraste-a para adicionar um
botao.

V4

= 2 : B IS
: B [10/+$6Ta]¢°

50 100 150 200 250 300 350

3]

D

Button

16




UEMG EXERCICIO 3
— Desenhar bomba, botao liga/desliga e texto “#”

e Para alterar o texto do botao, cligue com o botao direito sobre o
mesmo e selecione Substitute — Substitute strings

....................................................

Substitute Strings ... 10of 1
~ ° ° Current String: New String:
e Liga/Desliga Liga/Desliga

0K J [ Cancel ‘ ‘ ReplaceJ

17




UEMG EXERCICIO 3
— Desenhar bomba, botao liga/desliga e texto “#”

e Desenhar bomba, botao liga/desliga e texto “#".

..................................
..................................

60— Liga/Desliga
se—-| |- =——————————
... 40 — S
... 30 — L DL a L d
... 2 — N .
.10 — e e e e m e
Y N

DICA: Utilize a ferramenta Polyline para desenhar a parte triangular
da bomba. Feito isso, selecione o circulo e o poligono criados, clique
com o botao direito e selecione Cell/Symbol — Make Symbol para
agrupa-los em um unico objeto.

18




UFMmMG

EXERCICIO 3

Desenhar bomba, botao liga/desliga e texto “#”

e Duplo clique duplo na bomba.

| oK I

Obiject type:  Ellipse | Prev Link | Nest Link

Tauch Links Line Color Fill Color Text Color

User Inputs 1| Discrete. | [ Discrete | [ [ Discrete
[ Discrete. | [F1[__Analog.. ) [ Analog...] [ Analog
([ Analog. | [ [Discretedlaim)| [ [Discretedlam | [ ‘,L'L‘““"" alam |
| Sting ] || | &nalogélarm | [T Analog Alarm | :] ‘ urrlr_jlrug “,‘JF"T'A'
Sliders Object Size Location Percent Fill
@[ Metical | [ Height | [El[_ Metical | [FI[_ Merical |
71 Horizontal | [C1[ ‘width | [C[ Horizontal | [£1[ Horizontal |
Touch Pushbuttons Miscellaneous Value Display
[ Discrete Value | [T Visibility | 4 Discrete
[ .Action | [EI{__ Blink ] Analog
[™] [ Show window | [T][ Orientation | ~ Sting
[T Hide Window | [T Disable |

[ Toolip |

19




UEMG EXERCICIO 3
— Desenhar bomba, botao liga/desliga e texto “#”

e Selecione Fill Color — Discrete.

I Ok
Object type:  Symbol | Prev Link | Mewxt Link
Fill Color -> Discrete Expression
Expression:

0K

Lok ]
Colors

1.TRUE.On; S’ 0 F&LSE,Off:

e Ao clicar OK, uma janela “Tagname Undefined” aparecera. Clique
novamente em OK.

,
Tagname Undefined &r

(0} Define "bomba"?

OK Cancelar
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EXERCICIO 3

— Desenhar bomba, botao liga/desliga e texto “#”

e Definicao do fag bomba.

Tagname Dictionary

() Main @ Detaills () Alarms

New |Hestore| Delete

() Details & Alarms

Members

Select > [Cancel ] [ Close J

Tagname: [

[ Group: ... J$System

[ Type: ... |Mem0ry Discrete

Readonly (@ ReadWnte

Comment:
" ILogData | |LogEvents | Retentive Value
Initial Value
0n @ DK On Msg: 0ff Msg:

e Cligue no botao Type para
correspondente a este tag.

selecionar o tipo de dados

21




UEMG EXERCICIO 3
— Desenhar bomba, botao liga/desliga e texto “#”

e Selecione Memory Discrete.

B " Tag Types ﬂ

7 Memory Discrete
[ 170 Discrete

[ Indirect Discrete
[~ Memory Integer
7140 Integer

" I~ Memary Real

[ 1/0 Real

[ Indirect Analag
[~ Memory Message
[T 1/0 Message

[ Indirect Message
[ Group Var

[ Hist Trend

[T TaglD

[ 0K ][ Cancel ] Detads Setect All Clear All
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EXERCICIO 3

Desenhar bomba, botao liga/desliga e texto “#”

e Duplo cligue no botao Liga/Desliga.

Object type:  Buttan

Prev Link

IUK

Touch Links

Uszer Inputs
M| Discrete |

] Analog |

Line Color
|| Discrete

|| Analog

|| Discrete Alarm |

(€] [ String ] ] | Snalog Alam
Shders Object Size

[ Vetical | [l Height |
[[1[ Horzontal | [ ‘idth |
Touch Pushbuttons ~ Miscellaneous

| Discrete Value | [T Visibility
[ Action..] [E[. Blink

[ [ Show Window ] [ [ Orientation
[71| Hide window | [T][  Disable

| Toolip

)
)
)
)
]

Fill Colar
: Discrete
.t'b.rrall:lg

|| Discrete Alarm |

j jl,n.ah:rg Slarm. |

Location

] [ Vertical

)

71 Horizontal

]

]

]

Yalue Display
O  Discrete
] [ Analog
] [ String

]

Text Color
Discrete

&Analog

1| Discrete &lam |

|| Analog &larm |

Percent Fill

Vertical

Honzontal

23




UEMG EXERCICIO 3

— Desenhar bomba, botao liga/desliga e texto “#”

e Selecione Touch Pushbuttons - Discrete Value.

Object type: Button Frewy Link \ Mext Link

|

oK |

[ Cancel ]

FPushbutton -> Discrete VYalue

T aghame:

Key equivalent

Ctrl | Shift Key.. | Mone
Action
() Direct () Reverse @ Toggle () Reset ) Set

0K

Cancel

Clear

24
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Desenhar bomba, botao liga/desliga e texto “#”

EXERCICIO 3

e Duplo clique no Texto “#”.

Object type:  Text Prew Link ‘ MNest Link
Touch Links Line Color Fill Color Text Color

User Inputs 1| Discrete [(I[ Discrete |  [E[._ Discrete. ]
[] ]»_Ejil_r_rﬁ[r:*_ _l 1]  Analog =i Analog \ [T Analog |
[] ‘ Analog l 1 Discrete .@lzarrni‘ [] l [;l'is:-::rete Alarm | =] [ Dizcrete Alarm ]
[t | W*-vrf-i-”a N i ] [i"ﬁ.r‘ualcxg ASlarm | | [ l Analog Slarm \ ] [ Analog &larm ]

[ [ Vertical ]
7] Horizontal |

Touch Pushbuttons
=] fDiscrete Value ]

[ Action |
| Show \Window |
| Hide Window |

]

Object Size

1] Height

L1 Width
Mizscellaneous

T Wisibility

[ Blink |

[ 1| Orientation |

(€] [ Disable

]

[ | Tooltip

]

Location
[ Wertical |
[C]|  Horizontal |

Value Display

[ Discrete ]
[  Analoa |
| String |

Percent Fill

1| Yertical

L1 Horizontal

25




UEMG EXERCICIO 3
— Desenhar bomba, botao liga/desliga e texto “#”

e Selecione Value Display — Discrete e preencha os campos
“On Message” e “Off Message” com os valores indicados.

o

| Cancel I

Object type: Text Prev Link Next Link

Output -> Discrete Ezpression

Expression:

OK

‘ Cancel J

On Message: bomba ligada Off Message; bomba desligada Clear J

e Comute novamente para o modo Window Viewer e verifique o

funcionamento do botao. o6




UEMG EXERCICIO 4 )
— Valor entrado pelo operador e botao deslizante

Objetivo: Redefine o elemento grafico correspondente ao enchimento

vertical, fazendo com que o seu valor seja dado por um botao
deslizante (slider) ou pelo teclado.

e Adicione um desenho triangular e o texto “Setpoint: #”

60— Liga/Desliga

R L T
40— S e
30— S -
..... 20_
...... 1 0_
: e B [ S e
:.0:_........:::::::::::::::::::
@iscrmomntv EEEEREEEEEEREE R R RN R T

27




UEMG EXERCICIO 4
— Valor entrado pelo operador e botao deslizante

e Abra as configuracoes do retangulo. Duplo clique em Percent Fill

- Vertical.
Object tvpe: Rectangle Prew Link | | NestLink
Yertical Fill -» Analog Yalue
et o
Cancel

Properties

: s Clear
Yalue at Max Fill: B0 Max Z Fill: 100
Value at Min Fill: 0 MinZFill: 0
Direction

@ Up ) Down Background Color: |




UEMG EXERCICIO 4
— Valor entrado pelo operador e botao deslizante

e Definicao do tag setpoint. Atengcao aos campos “Type”, “Min
Value” e “Max Value”.

Tagname Dictionary l’
() Main @ Details ) Alarms ) Details & Alarms Members
[ New [Restore Delete Save | << [Select... >> [Cancel Close

Tagname: setpoint Memory Integer
$System Readonly (@) Read\Write

Comment:
[]LogData [ ]LogEvents Retentive Value | | Retentive Parameters
Initial Value: 0O Min Value: O Deadband:

Eng Units: Max Value: 60 Log Deadband:
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EXERCICIO 4
Valor entrado pelo operador e botao deslizante

e Duplo cligue no texto “setpoint: #”. Selecione User Inputs - Analog

oK
Object lype: Text Prey Link Mext Lind ——
Cancel

Input -> Analog T agname

iR |0

T agname: OK
Key equivalent
] Ctal [ Shift Key... | None
Clear |
Msg to User:
Keypad? M ininnum: 0 r

"l Input Only
) Y o N -
o ° M azimLim: B0

Formatling
Text Stning vJ Precisionr |0 °
Fixed Width Bits Fromz: |0 2| To: |31

30
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EXERCICIO 4

Valor entrado pelo operador e botao deslizante

e Duplo clique no triangulo. Selecione Sliders - Vertical. Ajuste o
campo “Up” de acordo com a altura da régua, observando que a
distancia entre dois pontos da grade € de 10 pixels.

0K
Object type:  Symbol Prev Link Next Link
Vertical Slider
Taghame:  EEiaeia I 0K |
Properties
& Walue Yertical Movement Cancel

At Top: 60 Up: 148

at Botton: 0 Dowr: 0 Clear ]
Reference Location

() Top () Middle @) Bottom

e Comute novamente para o modo Window Viewer e verifique o
funcionamento do controle deslizante e da entrada de dados..

31
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EXERCICIO 5

— Desenhar linha horizontal e quadrado

Objetivo: Definir um elemento grafico que se desloca horizontalmente
ao longo da janela, em funcao de uma variavel de processo. Neste
exercicio, esta variavel de processo sera simulada novamente pela
variavel interna $second.

e Desenhar linha horizontal e quadrado.

...................................................................
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EXERCICIO 5

Desenhar linha horizontal e quadrado

e Duplo clique no quadrado. Selecione Location — Horizontal. Ajuste
o campo To Right para que corresponda ao comprimento da linha

horizontal desenhada.

Object type: Rectangle Prewv Link MNest Link
Horizontal Location
Expression: [:

oK |

Properties val v i

alue orizontal Movement

|

At Left End: 0 To Left: 0

AtRightEnd: B0 ToRight: 257

e Comute novamente para o modo Window Viewer e verifique o

funcionamento do elemento grafico.

33




UEMG EXERCICIO 6
— Desenhar botao de ajuste fino

Objetivo: Permite a vinculagao de um conjunto de instrucoes (action
script) vinculadas a um determinado objeto grafico presente na janela.
As acoes serao executadas sempre que este objeto for acionado
atraves do mouse.

e Desenhe o botao de ajuste fino.

Lo ED= Liga/Desliga e
O A SR J0 A AN A AR S/ U A A S - S SR - S Ao
o= AR
o E= M. I 0 A A A P I
A= P A, A A D
o= o o G o o e ) ) v G £ G £ G G G G R ) 5 5 ) 5 )
Il>.01.........IIII:I:IIIIII:IﬁIIIIII:I:IIIIII:Iﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁfﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁfﬁ
Setpointi# e
I G (e




UEG EXERCICIO 6

— Desenhar botao de ajuste fino

e Duplo clique no quadrado. Selecione Touch Pushbuttons — Action.

# ° Touch -> Action Script LM

File Edit Inset Help
BV OGd

Key equivalent | CleatAlU [ 0K J
Clod skt [ Kep. | Nore (cean] (wCancels)
Condition Type: On Left Click/Key Down = Scripts used: 0 _-
setpoint = setpoint +1; [:i: ‘
IF setpaint >= 60 . Functions
THEN setpoint = 60;
ENDIF: @
(b
n (Soen)
()
s ) (PR E=
THEN (eeseie] [om) [=)is] [l () [LHep.. ] |
[ENDIF] (NOT | MEMOLE |

e Comute novamente para o modo Window Viewer e verifique o

funcionamento do botao de ajuste fino.

35




UEMG EXERCICIO 7
— Selecionar botao Incrementa/Decrementa no Wizard

Objetivo: Exemplificar a utilizacao de elementos graficos mais
complexos, definidos na biblioteca de simbolos do InTouch. Estes
elementos sao usualmente definidos como “celulas”, que
correspondem a agrupamentos de objetos nos quais cada objeto
preserva seus atributos particulares. Compare o elemento utilizado
com aquele criado por vocé no Exercicio 6.

e Clique na ferramenta “Wizard” = B

o
e Selecione o0 Botao Incrementa/Decrementa no Wizard. | v

36




UEMG EXERCICIO 7
— Selecionar botao Incrementa/Decrementa no Wizard

e Duplo cligue no botao Incrementa/Decrementa.

Increment/Decrement Wizard

ok ]

Tagname: EEi=sl

l Cancel ’

The wizard will accept either a tagname or a tagname plus a .dot
field. At runtime, the buttons will limit the value of the tag, so the
user cannot force it outside of its Max and Min Eng. Units.

Increment/Decrement By: 1

Buttons Should Increment/Decrement Value:

WI0OnDown [ 10nUp [ |'Whie Down

——

| Increment Key Equiv Ctil Shift

II | Decrement Key Equiv Chil Shift

e Comute novamente para o modo Window Viewer e verifique o
funcionamento do botao de ajuste fino.

37




UEFEMG

EXERCICIO 8
— Animacao da esteira usando um application script

Objetivo: Definir um conjunto de acoes que devem ser executadas

periodicamente pelo InTouch através de um application scripit,

tomando como base 0 mesmo objeto grafico empregado no Exercicio
5. Contrariamente ao action script visto no exercicio 5, applications
scripts nao precisam estar associados a um elemento graficos a ser

clicado pelo operador.

e . Adicione um botao de Liga/Desliga a esteira

---------

ooooooooooo

...........

vvvvvvvvvvvv

----------

38




UFMmMG

EXERCICIO 8
Animacao da esteira usando um application script

e Duplo cligue no quadrado e selecione Location — Horizontal

I Cancel \

Object type: Rectangle Prev Link Mest Link |

Hornzontal Location

Espression: oK
Cancel
Properties
Value Horizontal Movement Clear
At Left End: 0 ToLeft: 0
At Right End: 60 ToRight: 257

39
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EXERCICIO 8

— Animacao da esteira usando um application script

e Definicao do tag esteira:

Tagname Dictionary

[ Wew | [Feston) Deee] =

) Main @ Details ) Alarms ) Details & Alarms Meribers
E_'Select..._':_ i _: |Eann:el|| Elnse|

Tagrniame;  [EEEIE

| Group: ... |$5y3tem

Comment:

"] Log Data  [7] Log Events

|| Retentive Yalus |

M ermory |nteger

Read only (@) Fead'wiite

| Hetentive Parameters

Iritial Yalue: 0O

Eng Lnits:

kdin W alue: D

Max Yalue: B0

Dleadband:

Log Dreadband:

40




UEFEMG

EXERCICIO 8
Animacao da esteira usando um application script

e Duplo clique no botao Liga/Desliga da esteira e, em seguida,
selecione Pushbutton - Discrete Value:.

. Lok |
Obpect bype: - Button Fres Link M ewt Link
: : ' I Cancel ‘
Fuzhbutton -» Dizcrete Walue
Tagnarme; [k Ll
E.ey equivalent
Canicel
] Crl =] Shift | Keu... | Mone ' '
Achion Clear
71 Direct ) Reverze @ Toggle  (7) Reset (%) Set

41




UFMmMG

— Animacao da esteira usando um application script

EXERCICIO 8

e Definigcao do tag liga:

Tagname: liga

[ Group: ... ] $System

Comment:

"]LogData [ ] LogEvents

:Tagname Dictionary
() Main @) Details ©) Alaims ) Details & Alarms Members
[ New ][Heslore] Delete Save [ << ][Select...][ >> ] [Cancel][ Close]

Memory Discrete

Readonly @) Read Wiite

Retentive Value

Initial Value
© 0n @ Off On Msq:

Off Msg:
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EXERCICIO 8

Animacao da esteira usando um application script

e Selecione o item de menu Special — Scripts - Application Scripts:

|| Application Script ! . ‘ [
File Insert  Help
i RaRYOes
Concilion Tvpe:  While Aunning  +  Ewely 1000 Msec Sciipts used: 0 [ ok ]
IF gy B
:gl-?El‘h:sleira-ﬂ:ehaﬂ. [ Cancel ]
IF estaira >= B0
THEN esteita = 0, | Convert |
ENDIF] | Validate
Functiors
(T
[ Math... |
[:Systam...|
(Bddons.
| Misc:..] I
() B @) (e HelEk) e |
= = et T e elp..
(7T 17737 I (T 5 B ) [ P (T
ENDIF | NOT | MEM OLE | |

e Comute novamente para o modo Window Viewer e verifique o

funcionamento do botao liga/desliga da esteira.
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UF G EXERCICIO 9
— Criar janela de mensagem para o operador

Objetivo: Mostra como criar uma janela de mensagem para o
operador, que € exibida ao clicar-se num objeto grafico da tela
singdptica, ou que pode surgir repentinamente (janela pop-up) quando
ocorre uma mudanca no estado de uma variavel de processo.

e Criar janela de mensagem para o operador (File — New Window).

Window Properties &J
Name: [l Window Color; L OK |
Comment: mensagem para o operador Cancel

Window Type Dimensions
Scripts ...
) Replace () Ovellay @ Popup % Location: 20 —
Frame Style Y Location: 199
° Single Double None Window Width: 282
V| Title Bar (V] Size Controls [V] Close Button  Window Height: 136
—
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EXERCICIO 9
Criar janela de mensagem para o operador

e Definir a janela de mensagem para o operador.

5| mensagem 3

....................

OK

e Duplo cligue no botao “OK” e, em seguida, selecionar
Touch Pushbuttons — Hide Window.

-
# " Windows to Hide when touched ... XS

{

[V mensagem
[ sinotico

0K ] [ Cancel ] [ Details ] [ Select All ] [ Clear All

45




UF G EXERCICIO 9
— Criar janela de mensagem para o operador

e Na janela de sinoptico, criar um botado de mensagem.

7
1. sinotico
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UF G EXERCICIO 9
— Criar janela de mensagem para o operador

e Double-click no botao de mensagem e, em seguida, selecione
Touch Pushbuttons — Show Window.

7 1™ b |
# ° Windows to Show when touched ... . a l_Jﬁ
P

4 mensagem

" sinotico

0K [ Cancel ] [ Details ] [ Select All ] [ Clear All ]

A — ——————————————— /

e Comute novamente para o modo Window Viewer e verifique o
funcionamento do botao mensagem ao operador.
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UEG EXERCICIO 10
— Criar janela de Tendéncia em Tempo Real

Objetivo: Exemplificar a criacao de graficos de tendéncia em tempo
real (real-time trend). Estes graficos sao muito importantes para que o
operador possa acompanhar a evolucao de variaveis do processo ao
longo do tempo e, assim, tomar acoes preventivas de acordo com a
tendéncia das variaveis. Os dados empregados nestes graficos sao
coletados em intervalos muito curtos (tipicamente 1s) e mantidos na
memoria RAM do computador, razao pela qual estes graficos nao
conseguem mostrar periodos de tempo muito grandes.

Caso seja necessario verificar o comportamento temporal de variaveis
do processo por periodos muito longos (> 1 dia), a ferramenta

adequada é o grafico de tendéncia histérica, que ndo sera abordado no

presente tutorial.
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EXERCICIO 10

Criar janela de Tendéncia em Tempo Real

e Selecione File - New para criar uma nova janela com um grafico

de tendéncia em tempo real.

s epse I =
Name: Window Color: 0K
Comment: Tendencia Real Cancel

Window Type Dimensions
, - Scripts ...
© Replace () Overlay ) Popup % Location: 4
Frame Style Y Location: 5
@ Single ) Double ) None Window Width: 630
Title Bar | | Size Control: | /| Close Bulton Window Height: 436
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UEG EXERCICIO 10
— Criar janela de Tendéncia em Tempo Real

L3)

e Clique na ferramenta “real-time Trend”
grafico de tendéncia na nova janela criada.

para inserir o

.......................................................

....................................
.......................................................

.......................................................

-------------------------------------------------------
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EXERCICIO 10

Criar janela de Tendéncia em Tempo Real

e Duplo clique no grafico de tendéncia em tempo real.

Real Time Trend Configuration

Comment: ' Tendencia Real
Time
Time Span: 3
(1 Sec @ Min (O Hr
Time Divisions
Number of Major Div:
Minor Div/Major Div:

| Top Labels

Major Div/Time Label:

HH:MM:SS Display: [VIHH [VIMM [V] S5

Pen:
1 setpoint

2 esteira
3
4

Sample
Interval;

) Msec @ Sec () Min () Hr

Expression:

Color
2 Chart Color:  [T_J
Border Color: ij}

Value Divisions

Number of Major Div: 4 =

Minar Div/Major Div: 2 —
V] Left Labels [ ] Right Labels

Major Div/Value Label: 2 —}

MinValue: 0 Max: 100

Color: Width:
. 1

l 0K ][ Cancel J [ Clear ] [ Select Display Font ... ][ | Only update when in memory

1
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UEG EXERCICIO 10
— Criar janela de Tendéncia em Tempo Real

e (Comute o InTouch para o modo Window Viewer e selecione a janela
de sindptico (File — Open Window). Ligue a esteira e varie o nivel do
tanque por meio do controle deslizante.

e Selecione em seguida a janela com o grafico de tendéncia real
(novamente File — Open Window) e verifique seu funcionamento.
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UEG EXERCICIO 10
— Criar janela de Tendéncia em Tempo Real

DICA: Sempre que tiver diferentes janelas, crie botdes na tela
principal como foi feito no exercicio 9 para que vocé possa navegar
entre elas, configurando-os com a opcao Show Window.

Esinotlco
Altendencia [ Mensagem L
Lo e R ] e—
P Eg M S Liga/Desiga [ . il
S T D
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UEMG EXERCICIO 11
— Criar janela de Resumo de Alarmes

Objetivo: Exemplifica a criagao de uma janela de resumo de alarmes
(Alarm Summary). O objeto grafico correspondente a esta janela
deve ser selecionado no Wizard do InTouch.

e Criar uma janela de alarmes (File — New)

Window Properties | &S]
Name:  alarmes Window Color: [_ﬁ | OK
Comment: Cancel

Window Type Dimensions
@ Replace () Overlay () Popup % Location: 4 iBeUpiss:
Frame Style Y Location: 5
@ Single Double None Window Width: 630
| Title Bar || Size Controls | Cloge Button  Window Height: 436




UFMmMG

Criar janela de Resumo de Alarmes

EXERCICIO 11

e Selecione Wizard — Alarm Displays — Standard Alarm Display para

Inserir a ferramenta de resumo alarmes na janela criada.

7

5. alarmes = |
| - Date Time State Class Type Priority
" | 09 Oct 14:57 UNACK Valu HIHI 1
- | 09 Oct 14:57 UNACK Valu - 250
L. oz o 14:57 UNACK Valu LO 500
B 09 Oct 14:57 UNACK Value LOLO 750
* | 09 Oct 14:57 ACK Dev Minor 1
. | 09 0ct 14:57 ACK Dev Major 250
. | osoct 14:57 ACK ROC 1 500
t | 090 14:57 ACK Custom 1 750
|« i N
........................................ Sinético l | Tendencia l e
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UEMG EXERCICIO 11
— Criar janela de Resumo de Alarmes

e Neste ponto € necessario configurar as variaveis da base de dados
gue devem registrar alarmes. Neste exercicio configuraremos os tags
“bomba”, “setpoint” e “esteira”. Nao se se esqueca de salvar os tags
apos editar 0s mesmos.

e Reconfigurar o tag “bomba” mantendo o campo alarm state em OFF.

Tagname Dictionary l'

| ) Main ©) Details @ Alarms ) Details & Alarms Members |
New Delete << ||Select..|| >> [Cancel][ Close ]

T agname: bomba Type: ... |Memory Discrete

$System Readonly @ Read Write

Comment:

"|LogData []LogEvents Retentive Value

ACK Model Alarm Comment . i
@ Condiion ; Alarm State Priority  Alarm Inhibitor

() Event Oriented @ 0n @ 0f ©) None 1 E] |
) Expanded Summary . |
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UEMG EXERCICIO 11
— Criar janela de Resumo de Alarmes

e Definir as faixas de alarme Muito Baixo (LoLo), Baixo (Low), Alto
(High) e Muito Alto (HIHI) do tag “setpoint” de forma que, quando seu
valor ultrapassar uma destas faixas, seja gerado um alarme para o

operador.

:Tagname Dictionary x|
@ Main ©) Details @ Alarms  ©) Details & Alarms Members
" New Delete <X Select... >>

Tagname:  ketpoint Type: ... |Memory Integer

$System Readonly @ Read Wiite

Comment:

[JLogData []LogEvents Retentive Value Retentive Parameters

ACK Model: @) Condition ©) Event Oriented ©) Expanded Summary  Alarm Comment:

&larm [nhibitor e Priority &larm Inhibitor Yalue Deadband
Lolo § 1 () @High 50 5 B o
Low 10 5 [ @HHi 55 1 0
W T

iation T arget Priogity Deviation Deadband %
[] Minor Deviation |0 'L 0 1 ) 0
[7] Major Deviation |0 | 1
[] Rate of Change |0 % per. () Sec @ Min Hr  Priority: |1 | Alarm Inhibitor
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EXERCICIO 11
Criar janela de Resumo de Alarmes

UFMmMG

e Definir as faixas de valores correspondentes aos alarmes de “desvio
minimo” e “desvio maximo” do tag “esteira”.

—\

;'Tagname Dictionary

@) Main ©) Details @ Alams ©) Details & Alarms

Members

X|

‘ New ‘Qelete << Select... || >

[Cancel] [ Close ]

Tagname: |festeira

$System

Comment:

["]LogData []LogEvents

Memory Integer

Readonly @) Read Write

Retentive Value | | Retentive Parameters

ACK Model: @) Condition

[[]Lolo |0 1

[JLow |0 1

Blarm Yalue Priority  Alarm Inhibitor

Minor Deviation 10 L 0
Major Deviation 20
\

©) Event Oriented ©) Expanded Summary Alarm Comment:

Alarm Value Priority Alarm Inhibitor
] ElHigh |0 1
.| FIHHi |0 1
Priority  Alarm Inhibitor
% 0

("] Rate of Change |0

% per. () Sec @ Min Hr  Priority: |1

Alarm Inhibitor

Deviation Deadband %

Value Deadband

0
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UEMG EXERCICIO 11
— Criar janela de Resumo de Alarmes

e Como o application script criado no Exercicio 8 altera os valores do
tag “esteira” entre 0 e 59, definimos aqui uma “meta” (target) ficticia
de 30 para este valor e queremos que o InTouch gere um alarme de
desvio minimo se o valor extrapolar 10% (para mais ou para menos)
da meta, e um alarme de desvio maximo se o valor extrapolar 20%
da meta.

Tagname Dictionary x|
© Main  © Details © Alaims ©) Details & Alaims Members

Tagname: |steira Type: ... |Memory Integer

$Syslem Readonly @ Read Wiite

Commen t:

[JLogData []LogEvents Retentive Value Retentive Parameters

ACK Model: @) Condition @) Event Oriented ©) Expanded Summary  Alarm Comment:

Alarm Value Priority  Alarm Inhibitor Alarm Value Priority Alarm Inhibitor Value Deadband
[[Lolo |0 1 [T High |0 1 0

[Low |0 1 [CIHiHi |0 1
youly  Alarm Inhibitor Deviation Deadband %

Z Deviation Target

V| Minor Deviation 10 'L 30

[¥] Major Deviation 20 o

[7] Rate oM Crramesm. % per. () Sec_(0) b [ Priority: |1 | Alarm Inhibitor
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UEG EXERCICIO 11
— Criar janela de Resumo de Alarmes

e Duplo clique na janela de alarmes, configurando as propriedades da
mesma.

Alarm Configuration

General Message i_Canr |

New Alarms Appear At

Display Name: | ALMOBJ_1 Topof st @ Bottom of List

Properdies

[¥] Show Tiles [V] Show Status Bar [77] Auto-Scroll to New Alams
[¥] Allow Rurtime Grid Changes  [¥] Allow Runtime Alam Selection [7] Use Bxtended Alam Selection

V] Peform Query on Startup

[7] Show Context Sensttive Menu [¥] Show Vert Serollbar

[¥] Show Horz Scrollbar

7] Show Message
Default Guery Properties
From Priority: 1 To Priority: 999
Alam State: [;di_ : Query Type: _Sulnrnary vl

_ |

Alamn Query: \intouch!Ssystem

[ ok ][ Conceler | [ Auda |

e Comute novamente para o modo Window Viewer. Na tela de

sinoptico, acione a esteira e varie diversas vezes o valor do tag
“setpoint” através do controle deslizante.

e Verifique o efeito na janela de resumo de alarmes, 60




UF 771G EXERCICIO 12
— Criar botao de reconhecimento de alarmes

Objetivo: Criacao de um botao de reconhecimento de alarmes. Este
botao é importante para que o operador sinalize ao sistema SCADA
estar ciente da ocorréncia de um determinado alarme. Declarar
ciéncia dos alarmes € um procedimento importante nas industrias,
para assegurar a operacao correta da planta industrial e auxiliar a
apuracao de responsabilidades nas ocorréncias de eventuais
anormalidades.
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EXERCICIO 12

Criar botao de reconhecimento de alarmes

e Criar botao de reconhecimento de alarmes.

Date Time State Class Type Priority
09 Oct 15:02 UNACK Value HIHI 1
09 Oct 15:02 UNACK Value =1 250
09 Oct 15:02 UNACK Value LO 500
09 Oct 15:02 UNACK Value LOLO 750
09 Oct 15:02 ACK Dev Minor 1
09 Oct 15:02 ACK Dev Major 250
09 Oct 15:02 ACK ROC 1 500
09 Oct 15:02 ACK Custom 1 750
< | 11
, ...........................
< | Reconh@ ........................... Sinético Tendencia F




UEG EXERCICIO 12
— Criar botao de reconhecimento de alarmes

e Duplo cligue no botao de reconhecimento. Selecione em seguida
Touch Pushbuttons — Action.

E

FB " Touch -> Action Script

| File Edit Insert Help
I

¥ 2BVO® S

Key equivalent [ Clear &ll ]

[ cul 7] Shift None —
ear

' Condition Type: On Left Chck/KeyDown ~ Scripts used: 1

0K

Cancel

Convert

bk $System;
Validate

Functions

String...
Math...

System...
dd-ons...

Misc...

[iF) |ELSE | =) (s
| THEN | (eser) [or) (B @) Help...

ENDIF NOT MEM OLE

-

e Comute novamente para o modo Window Viewer e verifique o
funcionamento do botao de reconhecimento de alarmes.
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UF 771G EXERCICIO 13
— Criar botoes de navegacao entre as janelas

e Em cada uma das janelas correspondentes ao sinoptico principal,
tendéncia de tempo real e resumo de alarmes, acrescente botoes
apropriados para permitir ao usuario chavear entre as janelas.
Abaixo exemplificamos estes botoes na janela de alarmes.

Date Time State Class Type Priority

09 Oct 15.02 UNACK | HIHI 1

09 Oct 15:02 UNACK | HI 250

09 Oct 15:02 UNACK Value LO 500

09 Oct 15:02 UNACK | LOLO 750

09 Oct 15:02 ACK Dev Minor 1

09 Oct 15:02 ACK Dev Major 250

09 Oct 15:02 ACK ROC 1 500

09 Oct 15:02 ACK Custom 1 750

< I ‘ )
L e : \

Reconhece ............................ Sindtico l | Tendencia } >

e /

e Comute novamente para o modo Window Viewer e teste os
botdes de navegacao.




