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DISCIPLINA: Automagio em Tempo Real — 2025/2
Programagao de aulas:
Aula Assunto Tema de Estudo Bibliografia basica Data
< s . ) . [2] Cap. 1
01 |Introducio A,p?esentagao da disciplina. Programacio Concorrente: conceitos [4] Cap. 1 2 11/08
basicos. 12]
02 Processos ¢ fhreads O problema fundamental da programagio concortente. Processos e |[6] Cap. 3 e 4 (4 13/08
03 ° “ Threads. A biblioteca POSIX Threads (Pthreads). [12] (2% 18/08
1] Cap. 3, 5,6, 7 a
04| L O problema da segio critica. Classes de solugdo. Solugoes de [1] Cap. (4% 20/08
Sincronizagio entre threads 1 - o . S [3] Caps. 225
05 software. Solu¢des de hardware. Diretivas de sincronizagao. Mutexes. 2] 2% 25/08
1] Cap. 3, 5,6,7 a
06 | L Semaforos. Exemplos classicos de utilizagiao de semaforos. [1] Cap. (4% 27/08
Sincronizacio entre threads 11 Moni iAveis d dici [3] Caps.2a5
07 onitotes e varidveis de condigio. 112 2% 01/09
08 Atividade de programacio I (4 03/09
09 .. . o . [12] (2% 08/09
Sincronizacio entre threads 111 Sinais no ambiente POSIX
10 [13] Caps. 10 e 12 (4% 10/09
11  |Sincronizacio entre #hreads IV | Temporizadores no ambiente POSIX [14] Caps. 5¢e 6 (2% 15/09
12 Atividade de programacao 11 (4% 17/09
13 Aula de Exercicios (2% 22/09
14 Prova 1 — Assuntos: aulas 1 a 12 (4%) 24/09
15 Z\/I%t/tll‘/ﬂeﬂdmg na plataforma Processos e #hreads. Fungbes de espera em objetos do &ernel. (2% 29/09
Windows I
1% Multithreading na plataforma Critical Sections. Mutexes. Semaforos. Eventos. Variaveis de condigdo. |[4] Caps. 2 ¢ 3 4 01/10
Windows IT Divulgagao do TP [12] (
17 Atividade de programacio 111 (2% 06/10
18 | Multithreading na plataforma Temporizadores. Temporizadores de Notificagio. Medicio de [4] Cap. 4 (4 08/10
19 |Windows III intervalos de tempo. [12] (2% 13/10
Multithreading na plataforma Operagoes basicas de E/S. Operagdes assincronas de E/S. O [4] Cap. 5 R
20 . = ; o (4 15/10
Windows IV mecanismo de change notification. [12]
21 |Multithreading na plataforma Comunicago entre processos. IPC via meméria compartilhada. [4] Cap. 6 (2% 20/10
22 |Windows V Pipes. Mailslots. [12] (4% 22/10
23 Prova 2 — Assuntos: aulas 14 a 21 (2% 27/10
o4 Introducao a programacio Mﬂ/tzt/yrmdz?g em computadores com multiplos processadores. [12] (4% 29/10
paralela Programacio paralela.
Data-limite da entrega da parte 1 do TP (Dom) 02/11
Estratégias de escalonamento em sistemas de tempo real. Algoritmo |[2] Cap. 11
~ RMA. Tempos maximos de resposta. Algoritmo EDF. [4] Cap. 7 "
25 |Programagao em Tempo Real I Escalonamento de tarefas aperiédicas. Escalonamento de um [5] Cap.22a6 ) 03/11
conjunto hibrido de tarefas. [12]
~ Inversao de prioridades. Heranca de prioridades. Inversio de [4] Cap. 7 R
26 - |Programagio em Tempo Real I1 deadlines-Elevacio de prioridades ao teto. Device drivers. [12] *) 05/11
~ Sistemas operacionais de tempo real (RTOS). Utilizagao do S.O. a
27 |Programagdo em Tempo Real I1I Microsoft Windows em aplica¢oes de tempo real. [12] (29 10711
28 |Estudos de casos de RTOS QNX, VxWorks, RTLinux [12] (43 12/11
29 Aula de exercicios (25 17/11
30 Prova 3 — Assuntos: aulas 23 a 27 4" 19/11
Data-limite da entrega da parte 2 do TP (Dom) 23/11
ATENCAO:
1. O cronograma ¢ tentativo e podera sofrer ajustes em fungdo da dindmica da turma. Em consequéncia, as datas
de provas poderao ser alteradas. N4o faga planejamento de atividades pessoais considerando estas datas.
2. Provas perdidas poderio ser repostas, exclusivamente por razdes de ordem médica, devidamente comprovadas
e apo6s analise pelo professor. A legislacio atual ndo contempla abono de faltas por razées médicas (vide
abaixo).
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Distribui¢ao de pontos:
= 3 provas (25 + 25 + 25 pontos).
= 1 trabalho pratico (25 pontos).

= A frequéncia e pontualidade nas aulas, a participacio nas atividades didaticas, e o comportamento responsavel em
classe serdo levados em conta pelo professor na nota final da disciplina.

Frequéncia:
®* Em observancia as Normas Gerais de Gradua¢ido da UFMG, ¢ obrigatéria a frequéncia minima de 75% das aulas.

=  Fique atento! Na educagdo superior ndo ha abono de faltas, exceto nos seguintes casos previstos em lei: (a) alunos
reservistas, em servico ativo nas forcas armadas; (b) alunos com representacio legal no CONAES (Comissiao
Nacional de Avaliagdo do Ensino Supetior); ou (c) alunos submetidos a “regime especial” (destinado aos portadores
de afecoes congénitas ou politraumatismos). Portanto, atestados médicos ndo tém valor legal para abono de
faltas.
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