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Guia pratico para conversao de programas do Visual C++ 6.0 para o
Visual C++ 2008 Express Edition

Este guia destina-se a orientar como converter os projetos disponibilizados na pagina web do livro
“Programacdo Concorrente em Ambiente Windows: Uma Visdo de Automagdo”, originalmente
elaborados para a ferramenta Microsoft Visual C++ 6.0 (MS-VC++6.0), para o ambiente da
ferramenta Visual C++ 2008 Express Edition.

Antes de proceder ao processo de conversdo, certifique-se que a ferramenta Visual C++ 2008
Express Edition foi corretamente instalada em seu sistema, e que as pastas referentes aos projetos
originais em MS-VC++6.0 foram adequadamente reconstruidas em diretorios apropriados, incluindo
a pasta de nome “Include” que contém os arquivos de cabecgalhos (header files) que sao
referenciados pelos programas-fonte de cada projeto.

O processo de conversio serd exemplificado para o projeto referente ao programa 4.4
(Prog44WaitableTimers), ultimo visto na aula do dia 11/04/2008.

Existem duas formas de conversdo de projetos para o Visual C++ 2008 Express Edition: a primeira
utiliza o Create New Project From Existing Code Files Wizard, recurso que automatiza grande parte
do processo e, por isto, ¢ o mais simples; a segunda forma usa a criagdo de um projeto vazio ao qual
adicionam-se os arquivos necessarios. Neste guia, somente a primeira forma sera apresentada.

Os exemplos apresentados a seguir correspondem a versdo na lingua inglesa do Visual C++ 2008
Express Edition, mas naturalmente tais janelas terdo correspondéncia exata com as equivalentes da
versao em portugues.

1. Conversao através do “Create New Project From Existing Code Files Wizard”

Execute o Visual C++ 2008 Express Edition e, neste, selecione File — New — Project From
Existing Code. A janela abaixo sera mostrada:

Create New Project from Existing Code Files EJE|

Welcome to the Create Project from
Existing Code Files Wizard

Wwhen you create a visual Studio project from existing code files,
the project is created on your computer and all relevant files are

added ko the project.

¥ou can work with this new project in the IDE.

‘What type of project would you like to create?




Nesta janela, selecione obviamente a opc¢ao “Visual C++” caso vocé tenha mais de uma ferramenta
do Visual Studio 2008 Express instalada, e clique em Next. Nova janela serd entdo apresentada:

Create New Project from Existing Code Files

Specify Project Location and Source Files

‘o can choose the files from one or more Folders,

Project file location:

iC ; '|,users'l,luizt_'l,Ete'|,Ca|:|itulo4'|,Pr0g44WaitabIeTimer | Browse...

Project name:
|Prng44WaitableTimerExp |

Add files to the project from these Folders

Folders:
&dd subfolders  Folder add...
Chusersiluizblatripagina_livrolCapitulod|Prog44i aitabl

< | >

File bypes bo add to the project:

| res* idl* rc2;* def*.odl;*. asm;*. asmog ™ sd; ™ bing ™. rgs; * . hitml;*. htm |

Show all files in Solution Explarer

l < Previous ” Mext = l’ Finish ][ Cancel ]

Nesta janela, indique o diretério onde o projeto convertido sera salvo, no campo “Project file
location”; o nome do projeto convertido, no campo “Project name”; e clique no botdo “Add” para
especificar o diretorio correspondente ao projeto original a ser convertido, em nosso caso
Prog44WaitableTimers. E possivel especificar o mesmo diretério tanto para o projeto convertido
quanto para o diretdrio que contém o projeto a converter, mas neste caso os arquivos originais deste
ultimo serdo destruidos no processo de conversdo. Clique em “Next” (Atencao! Nao clique em
“Finish” ainda neste ponto, pois do contrario serd criada uma aplica¢do grafica por default, e nao
uma aplicacdo em modo console como desejamos). Nova janela serd apresentada:

Create New Project from Existing Code Files

Specify Project Settings

These details determing how the project is built and the kvpe of the project created.

How do you want to build the project?

(%) Use visual studio

on project

[1 add support For ATL
[ add support for MFC

[] add support for the Commen Language Runtime

() Use external build system

< Previous H Mext = l [ Finish ] [ Cancel




Como mostrado na mesma, selecione a op¢ao “Use Visual Studio” e selecione a opg¢do de tipo de
projeto correspondente a “Console application project”. Em seguida, clique finalmente em “Finish”.
O projeto convertido sera criado no diretorio anteriormente especificado; consulte este ultimo com o
Windows Explorer para certificar-se que os arquivos referentes ao projeto foram realmente criados.

Como resultado da conversdo, o Visual C++ 2008 Express Edition criard uma “Solu¢do” (Solution),
que essencialmente ¢ um objeto que corresponde a agregagdo de diversos projetos, imagens, € outros
arquivos necessarios a execucdo de uma aplicacdo completa. No nosso caso, obviamente, o unico
componente da “Solugdo” criada serd o nosso projeto convertido. A tela principal do Visual C++
2008 Express Edition tera entdo um aspecto semelhante a seguinte imagem:

= Progd44Waitable TimerEXP - Visual C++ 2008 Express Edition
File Edit ‘Wiew Project  Build Debug Tools  Window  Help
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Dpen: Project...
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Ready

Observe, a esta altura, que neste exemplo o nome do novo projeto convertido foi escolhido como
Prog44WaitableTimersEXP para diferencid-lo do nome do programa original a ser convertido.
Clique no item “Programa44.cpp”, na arvore da “Solu¢do” contida no lado esquerdo da janela, para
visualizar o programa-fonte correspondente ao projeto Prog44WaitableTimersEXP.

Antes de compilar o programa, ¢ necessario especificar a localizagdo do diretério que contém os
arquivos de cabecalho (header files) referenciados pelo programa-fonte, tal como "bGetFloat.h" e
"CheckForError.h". Para tal, siga 0s passos:

= Selecione Project — Prog44WaitableTimersEXP Properties
* Na janela de propriedades, selecione, na arvore de atributos a esquerda da mesma, a opgao

Configuration Properties — C/C++ — General
= No lado direito da janela, especifique o diretério contendo os arquivos de cabegalho através do

campo “Additional Include Diretories”.
= Clique em “OK”.

A imagem na proxima pagina exemplifica o processo descrito acima:



Prog44Waitable TimerEXP Property Pages E”Xl

Configuration: |Active(Debug) w | Platform: iF\ctive(WinSZ) b i [ Configuration Manager. .. ]
[+ Commaon Properties Additional Include Directories "Chusershuizti teste’ Include™ E]
(=) Configuration Properties Resolve #using References

General Debug Information Format Program Database for Edit & Continue {;ZI)
Debugging Suppress Startup Banner Yes (fnologa)
= Cg'IC'H' Warning Level Level 3 {/W3)
GEREEAL Detect Ga-bit Portability Issues Yes (/Wpbd)
OpHimizaticn Treat Warnings As Errars Mo
frenrocessor ¥ Use UNICODE Response Files Yes
Code Generation
Language
Precompiled Headers
Cukput Files
Browse Information
Advanced
- Cornmand Line
[#- Linker
[# Manifest Tool
[+ ®¥ML Document Generator
[+ Browse Information
[+ Build Events
[#- Custom Build Step
Additional Include Directories
Specifies one or more directories bo add ko the include path; use semi-colon delimited list if more than one,
(Ipath])
’ Ok ] [ Zancelar ] [ Aplicar J

Pronto! O projeto convertido estd apto a ser compilado. Para tal, selecione agora Build — Build
Prog44WaitableTimersEX. A compilacdo serd disparada, e o resultado da mesma apresentado na
parte inferior da tela do Visual C++ 2008 Express Edition
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Programadd . cpp

ciiuserstluistitestelinclude’ check forerror hi30) : warning C49%&: 'sprintf': This function or wariable may be unsafe. G
cihargquivos de programasimicrosoft wisual studio 3. 0%weohincludehstdio h(266) : see declaration of 'sprintf'

Compiling manifest to resources...

Microsoft (R} Windows (R} Resource Compiler Wersionm &.0.5724.0 “Warnings”

Copyright (C) Microsoft Corporation. &ALl rights reserwved.

Linking. .

Enbedding mani fest. . .

Microsoft (B} Windows (B} PBesource Compiler Wersion &_0_5724.0

Copyright (C) Microsoft Corporation. A&ll rights reserwved.

Euild log was saved at "file: c:\u_sers\lu:i.zt\t,estehCaBit,ulcv‘ihPr0&44Illait,ableTimer\Debuu\BuildLoa.htm"

Progd44WaitableTimerEXP - 0 erroris), Z warningis)

========== Build: 1 succeedesd, 0 failed, 0 up-to-date, 0 skipped ========== Resultado da Compilagﬁo o

[F3 Code Definition ‘Window ';EICaII Browser iE‘ Qutpuk |

Ready Ln 17 Col 1 chit NS .




Como se pode observar, a compilacdo foi bem-sucedida, ocorrendo apenas 2 “warnings” que
entretanto ndo interferem no sucesso da mesma. Para executar o programa gerado, selecione agora
Debug — Start Debugging:

c:\users\Muizt\testeMCapitulo4\Prog44Waitable Timer\Debug\Prog44Waitable Timer EXF

Criando um obhjeto do tipo Evento com reset automatico
Thread Pid criada Id= dcd

Ezcreva novo valor de SetPoint:
A.80 11:808:35
A.A0 11:88:48
B.88 11:688:45%123_456
Movo valor de set point: 123.4566000
Ezcreva novo valor de SetPoint:
SP=123.46 11:868:58
SP=123.46 11:88:55%

SP=123.46 11:81:88_

Ecco ! Tudo funcionou como devia. O mesmo processo pode entdo ser repetido para cada um dos
projetos originais referentes ao livro-texto.

2. Compreensao e supressio das mensagens de “warning” na compilacio

Mencionamos anteriormente que os “warnings” ocorridos na compilagdo do programa ndo
interferem no sucesso da compilagao, mas em geral os mesmos sinalizam aspectos importantes que
devem ser corretamente entendidos para que nos certifiquemos de que a aplicacdo construida com o
Visual C++ 2008 Express Edition executara corretamente. Observando as mensagens de “warning”
ocorridas na compilagdo do projeto Prog44WaitableTimersEXP, vemos 0s seguintes textos:

cl : Command line warning D9035 : option 'Wp64' has been deprecated and will
be removed in a future release

Programa44.cpp

c:\users\luizt\teste\include\checkforerror.h(30) : warning C4996: 'sprintf':
This function or variable may be unsafe. Consider using sprintf s instead. To
disable deprecation, use CRT SECURE NO WARNINGS. See online help for details.

c:\arquivos de programas\microsoft visual studio 9.0\vc\include\stdio.h(366):
see declaration of 'sprintf'

A primeira mensagem diz respeito a op¢ao de compilagdo “Wp64”, que executa uma verificacao de
compatibilidade do programa executavel quanto a CPUs de 64 bits. A mensagem diz que esta opc¢ao
deve ser evitada e sera removida em versoes futuras. Ou seja, trata-se de uma mensagem indcua para
nods; além do mais, em geral executamos nossas aplicacdes apenas em computadores com CPUs de
32 bits. Para remover este “warning”, selecione novamente Project — Prog44WaitableTimersEXP
Properties; na janela de propriedades, selecione entdo Configuration Properties — C/C++ —
General e entdo defina a opgao “Detect 64-bit portability issues” como “No”.

A segunda mensagem ¢ mais importante, apesar de ndo interferir muito na aplicagdo referente ao
exercicio Prog44WaitableTimers. Ocorre que as fungdes classicas de tratamento de strings em
C/C++ como sprintf (), strcpy (), etc. sdo consideradas inseguras pela possibilidade de, por erro
ou propositalmente por parte do programador, poderem sobrescrever indevidamente areas de



memoria do computador, causando, assim, efeitos indesejados que podem ir desde a mera execucao
incorreta da aplicagdo até um eventual comprometimento da seguranca de acesso do computador. No
ambiente do Visual C++ 2008 Express Edition, temos duas opgdes: (1) simplesmemte inibir a
mensagem de erro; ou (2) substituir estas fungdes por outras equivalentes, porém mais seguras, como
sprintf s(), strcpy () € etc. No primeiro caso, basta incluir a diretiva

#define CRT SECURE NO WARNING

entre as declara¢des usuais no inicio do programa. No segundo caso, pode ser feita a substituicao
manual das fungdes originais de manipulagdo de strings pelas equivalentes seguras, mas isto requer
um certo esforco pelo fato destas ultimas requererem, em geral, um pardmetro a mais que € o
tamanho do string a ser manipulado. Felizmente, pode-se deixar a cargo do Visual C++ 2008
Express Edition esta substituicdo automatica, bastando para isto incluir a diretiva

#define CRT SECURE CPP OVERLOAD STANDARD NAMES 1

no inicio do programa, antes da primeira diretiva #include (para evitar outros “warnings”
decorrentes da re-defini¢ao deste #define)..

Com estes ajustes, pode-se ter entdo uma compilacdo livre dos “warnings” apresentados:
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#define WIN3Z WINNT Ox0400 /f Necessdrio para ativar novas fungdes da
#include <windows.h>
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